Manualul conducatorului de ambarcatiuni de agrement cu motor Capitolul 15

Capitolul XV

Manual pentru utilizarea aplicatiei informatice -
Invatarea si autotestarea cunoasterii disciplinelor la care se da

examen pentru obtinerea permisului de conducator de ambarcatiuni
clasele ,,D”, ,,C”, ,,B” sau ,,A”

15.1. Scurta prezentare a aplicatiei, lansarea in executie

Lucrarea a fost elaboratd pentru a-i ajuta pe cei care doresc sa obtina
certificatul de conducator de ambarcatiuni clasele ,,D”, ,,C”, ,,B” sau ,,A”.

Tn acest scop, au fost realizate programe de invitare si autotestare
pentru disciplinele la care se da examen:

Clasa ,,D”: marindrie; conducerea si manevra ambarcatiunilor cu
motor; Regulamentul de Navigatie pe Dunare; primul ajutor
medical.

Clasa ,,C”: COLREG,; navigatie maritima; marinarie; conducerea
si manevra ambarcatiunilor cu motor; primul ajutor medical.

Pentru utilizarea aplicatiei vizionati videoclipurile de pe DVD.

Pentru ca ajutorul in pregatirea examenelor sa fie tintit, bateriile de
teste sunt cele publicate pe site-ul ANR, actualizate si completate cu unele
intrebari pe care le-am considerat necesare pentru a intregi pregatirea
aspirantilor la certificatul de con-
ducator de ambarcatiuni.

Bateriile de teste ale disci-
plinelor pot fi parcurse pentru inva-
tare. In secventa de autotestare se
selecteaza aleatoriu 30 de intrebari e >
pen-tru autoevaluare. ——

De asemenea, pentru o buni S et o,
intelegere a efectului carmei si eli-
cei, am conceput un simulator in-
formatic pentru o ambarcatiune cu
0 elice. Pentru a ajuta intele-gerea
modului in care forta vantului se transforma in fortd propulsoare, am
realizat un simulator care-1 ajuta pe utilizator sa se initieze in navigatia cu
vele.
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15.1.1. Lansarea in executie a aplicatiei

Directoarele de pe DVD se copiaza pe harddisk.

Pentru lansarea aplicatieci se lanseazd 1n executie fisierul
Examen_D.exe sau Examen_C.exe.

Pe ecran va apare fo. s s s cm—
reastra din figura 15.1.

Se apasd butonul OK si
se deschide fereastra care, in
urma introducerii  parolei,
permite intrarea 1n aplicatie

(fig- 15-2)- Citeste instrocginnile de utilizare
Accesul este permis da- o

ca utilizatorul introduce paro- = —

la (cuvantul) scoasa din Fig. 15.2

aceasta carte ce Tnsoteste
aplicatia, de la pagina, randul, ordinea din rand alese aleator de aplicatie.
Daca apasati pe butonul mousului ,,Citeste instructiunile de
utilizare”, se afiseaza modul in care trebuie sa introduceti parola.
Numai daca se introduce parola corecta se deschide fereastra care
asigura accesul la meniul de lucru.
Dupa apasarea tastei OK, se deschide fereastra din figura 15.3.
Aceasta este fereastra care va permite sa optati pentru un anumit
program de instruire. Trebuie sa se observe meniurile care permit lansarea
in executie a programelor de invdtare, autotestare sau simulare. De
asemenea, pagina contine instructiuni minime pentru utilizarea corectd a

aplicatiei informatice.
(hAegr dasvacels gtcpinind d it S — e oL . . T A

Termunest Reg. Neng. pe Dundre  Conducere-Manewri Monndre  Testare pentry cestificat | Simulare |

laht cu o dice
L cu dowld elce

faht cu tres elce

Instructiuni de utilizare a programelor de invitlare sau autotestare

Programele de invatare, autotestare sunt afisate in meniul de pe banda
superioard a acestei ferestre.
-Regulamentul de navigapie pe Dundre;
-Conducere §i manevri;
-Marinarie
Andcand unl Ain aracts moanmn aveti nacthiltatss of alanah camranta As

Fig. 15.3
Observatie importanta. navigatia prin modulele aplicatiei trebuie sa
se faca numai utilizand butoanele ,,OK”, ,,Inapoi’sau sagetile.
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Manualul conducatorului de ambarcatiuni de agrement cu motor Capitolul 15

Iesirea din aplicatie este obligatoriu sd se faca numai prin apasarea
butonului ,,Terminat” continut in meniul ferestrei din figura 15.4 sau in
ferestrele care se deschid ulterior.

Evitati iesirea din aplicatie prin apdsarea butonului ,,X” din partea
dreapta sus a ferestrei, deoarece programul nu face ordine in fisiere si, ca
urmare, la urmatoarea lansare in executie nu mai poate functiona conform
modului Tn care a fost proiectat. Daca ati iesit apasand ,X”, lansati
aplicatia, intrati in fereastra din care nu ati iesit conform instructiunilor
prezente si iesiti apasand butonul ,,Terminat”.

5.2. Invitare autotestare
a) Secventa de invatare

Aceasta secventa asigura parcurgerea ascendentd sau des-
cendenta a fisierului de test.

Cu sdgeata stanga sau dreapta parcurgeti bateria de teste aleasa si,
daca vreti sa confruntati varianta aleasd cu cea corecta, apasati butonul
,,Verific”, moment in care in caseta este afisata varianta de raspuns
corectd. Daca doriti pozitionarea la sfarsitul sau inceputul fisierului,
apasati sagetile verticale (fig. 15.4).

B Vvitares RND, purnu cblineres cartficatuius de consutitor de ambecctiune thein [ prm panurgoss tuturor intsebinlor s verarselor de slapuns ‘ Y
[nvitarea RND. pentru objinerea certificatului de conducitor de ambarcafiune clasa _ D™ prin parcurgerea tuturor

intrebanlor s1 vanantelor de raspuns

Varianta de riispuns:
Navi autopropulsatd zolatd

Intrebare:
we poarth luminile reprezentate ix Navi autopropulsati rapida

Navi autopropulsatimizolati co lungime
i mat mare de 110 m
3 inapot
B Termuinx C

Veific
A > « Y

Fig. 15.4
b) Secventa de autotestare
La terminarea secventei de ,,Invitare” apasati pe butonul ,,Inapoi” si
va intoarceti n fereastra anterioara (meniuri).
Daca apasati meniul ,,Testare”, se deschide fereastra din figura 15.5.
In momentul apasirii butonului ,,Start”, programul genereazi 30
numere aleatoare din intervalul (1 - numar total de intrebari din bateria de
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£ Testare la RND pentru abtineres certificatuiul de conduciitor de ambarcatiune clasa 0

Testare la RND pentru obinerea certificatului de
SURIY conduchtor de ambarcatiune clasa . D™ Rispunsuri meorecte -
Ora 18:11:15 Rispunsuri corecte
g Procent
Tlmplll PR Proceshd 5-a caleulst asfed
Numibrul de intrebiin V¥ Confirm dgunmiceescta ba ©  date
) o e

Intrebare
Ce semumtic ate are sermnaid do magnea de man

1o

Vatianta de rdspuns;
A

Emutersa una sunct hung;

8

Viglenja deosebati
E C

n Termnat

Oprirea la 1000 m

Verficare Test
< [napai
Fig. 15.5
teste). In acest fel, niciun test nu seamini cu altul. Se afiseaza semnalul
din figura 15.6.

Se porneste ceasul care mar-
cheazd numarul de minute ramas
pana la incheierea testului.

Utilizatorul alege varianta
de raspuns, apasand unul din ra-
diobutoanele ,,A”, ,,B” ,,C” sau
,D”, apoi apasda butonul ,,Con-
firm”, moment in care se afiseaza urmatoarea intrebare cu variantele sale
de raspuns.

Pe toatd durata testarii se afiseaza procentual numarul de raspunsuri
corecte. Daca doriti sa analizati raspunsurile date, apasati butonul
,Verificare test” si veti vedea raspunsul dat si raspunsul corect al fiecarei
intrebari.

Navigarea prin fisierul cu intrebari si variantele de raspuns se face cu
tastele sageti.

C) Secventa testare integratd asigura realizarea unor teste integrate
conform cu numarul de intrebari din fiecare disciplina stabilite de
Metodologia de organizare §i desfasurare a examenelor de evaluare a

=)

-
RNDu

Apasé Ok!  Airdbdare! Din cele 190 de intrebdri, selectez aleater 30 de intrebari
distincte. C(186,30)=3.86920089436E+34 Sancrdian luliu-Augustin va doreste
Succesll!

%]

Fig. 15.6
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Manualul conducatorului de ambarcatiuni de agrement cu motor Capitolul 15
competentei In vederea emiterii certificatelor internationale de
conducator de ambarcatiuni de agrement.

15.2. Simularea efectului carmei si elicei

Acest simulator ofera posibilitatea executdarii manevrelor cu
ambarcatiunea prevazuta cu 0 elice sau doua elice.

Utilizatorul are posibilitatea ca, actionand asupra echei, timonei,
manetei de schimbare a vitezei iahtului sau telegrafului masini (fig. 15.9.),
sa observe urmatoarele aspecte, examinand modelul iahtului cu care se
antreneaza:

-efectul carmei si elicei;
-fortele care iau nastere pe elice si variatia acestora Tn functie de
viteza, pe timpul rotatiei Tn sens dreapta sau sens stanga;

-timond;
-telegraf.

Fig. 15.9

-fortele care se exercita pe corpul navei si safranul (pana) carmei
pe timpul giratiei;

-dependenta diametrului curbei de giratie de viteza ambar-
catiunii, de unghiul la carma, de sensul de rotatie al elicelor.

Algoritmul de lucru pentru utilizarea programului de simulare:

-duceti cursorul mouselui Tn centrul plansei albe, Tn care va
evolua iahtul; observati ca in varf are un cerculet rosu; cand
pozitionati cursorul in locul din care care doriti ca iahtul sa
inceapa manevra, executati click pe butonul sting, cercul se
pozitioneaza in pozitia de start a iahtului;

-se executa click cu butonul pe caseta de validare ,, CE - Echea”
sau ,,CT - Timona”; in acel moment, caseta se valideaza si ati
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ales sa manevrati iahtul sau ambarcatiunea cu echea si maneta
(dispusa vertical) sau cu timona si telegraful masini;

-apasati butonul ,,Start”; pe planseta, cerculetul se va transforma
intr-o macheta de ambarcatiune, iar in zona stanga, deasupra
echipamentelor de manevra a ambarcatiunii, se afiseaza
elicea/elicele si corpul acesteia la o scara mai mare;

-manevrarea echei si manetei pentru schimbarea vitezei (caseta
CE este validatd) - duceti cursorul mouselui pe butonul acestor
echipamente (vezi figura de mai jos);

i 0 f

-se apasa butonul si, cu el apasat, se dragheaza acest buton in

stdnga sau dreapta, sus sau jos; se observa schimbarea unghiului
la carma sau a vitezei;

-pentru manevra iahtului cu ajutorul timonei si telegrafului, caseta
CT trebuie validata; pentru schimbarea unghiului la carma sau
vitezei iahtului, apasati radiobutoanele din jurul acestor
echipamente (vezi figura alaturata) €%,

La mars inainte, macheta ambarcatiunii are culoarea rosie, iar la
mars inapoi are culoare albastra.
15.3. Aplicatie pentru simularea efectului vantului asupra velelor si
evidentierea efectului propulsor al acestuia la un iaht cu vele
15.3.1. Descrierea simulatorului

Aplicatia informatica are ca obiective intelegerea efectului propulsor
al vantului asupra velelor si formarea deprinderilor in manevra iahtului cu
vele.

RS TN S SRS
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Manualul conducatorului de ambarcatiuni de agrement cu motor Capitolul 15
a) Sectiunea din stinga (fig. 15.10) concentreaza elementele de
guvernare si de manevra ale velelor iahtului. Tn aceasti sectiune,
utilizatorul este pozitionat in cockpitul iahtului si are la dispozitie
echipamentele de guvernare (eche sau timona), scotele ghiului randei sau
focului, compasul de bord a carui roza a fost plasata in jurul machetei
lahtului (pentru ca utilizatorul sa vada directia 1n orizont a provei.

Tot in aceastd sectiune, se afiseaza si 0 macheta a iahtului (cea mica)
pentru a pune in evidenta pozitia carmei, precum si fortele care actioneaza
asupra ei si corpului iahtului la punerea acesteia intr-un bord sau altul.

In aceasti sectiune:

-se introduc suprafata velelor (randa si foc), directia si viteza

vantului real sau aparent;

-se afigseaza directia si viteza vantului aparent sau real si relevmentul

prova al acestora;

-se afiseazd drumul si viteza iahtului, pozitia carmei (puncte

tribord/babord), ora bordului;

-se afiseaza butoanele de selectie:

-tip iaht: cu randa; cu randa si foc; numai cu foc.
-tip echipament de guvernare: cu eche; cu timona.
-determinare vant: real; aparent; ascunde schema
cinematica pentru determinarea vantului.
-scale: vant; forte pe foc;forte pe randa.
-stare vela randa: activa; mascata; flutura.
-stare vela foc: activa; mascata; flutura;
-forte pe vela randa:
-unghiul de incidenta a vantului pe randa, (i);
-forta activa (relevment prova circular, scalar);
-forta portanta (relevment prova circular, scalar);
-forta de rezistenta (relevment prova circular,
scalar);
-forta propulsoare (directie in orizontul adevarat,
scalar);
-forta de deriva laterala (directie in orizontul
adevarat, scalar);
-radiobutoanele: arata legenda; ascunde legenda.
forte pe vela foc - identic ca la randa.
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Fortele prezentate mai sus sunt prezentate grafic pe vele ca vectori si
intr-un tabel.

Ferestrele de selectie (mai putin cele ale fortelor care se afiseaza in
sectiunea din jumatatea stanga) se afiseaza la selectie in sectiunea din
jumatatea din dreapta a ecranului. Ferestrele de selectie se inchid la
deselectarea butonului corespunzator.

Schema cinematica a determindrii vantului se afigeaza in jumatatea
din dreapta a ecranului si poate fi ascunsa.

Vantul aparent este afisat la foc si randd (in relevment prova
semicircular) dupa regula ,,Vantul intrd in compas”, pentru a pune in
evidenta unghiul de incidenta cu randa sau focul.

Butonul ,,Start” asigurd inceperea simuldrii dupa introducerea
elementelor initiale. Butonul ,,inapoi” asigura trecerea la o alta aplicatie
necesard in vederea pregatirii pentru obtinerea certificatului de conducator
de ambarcatiune. Butonul ,,Terminat” asigurd inchiderea aplicatiei
informatice.

Sectiunea din dreapta asigurd vizualizarea manevrei efectuate de iaht
pe suprafata de navigatie, precum si afisarea unor ferestre de selectie: tip
laht; de stare a velelor, schemei cinematice pentru determinarea directiei si
vitezei vantului real/aparent sau controalelor (tip trackbar) pentru scala
vantului sau fortelor care actioneaza pe foc sau randa.

A se observa ca sunt preponderente la selectie radiobutoanele
(rotunde) care se activeaza pozitionand sageata mouselui pe radiobuton si
facand click pe butonul stang al acestuia. La activarea altui radiobuton din
aceeasl casetd de selectie, radiobutonul anterior se dezactiveaza.

Casetele de validare (preponderente in sectiunea din jumadtatea
stinga a ecranului - sunt patrate) se activeaza si dezactiveaza la pozi-
tionarea sagetii mouselui pe acestea si apasarea butonului stang al
acestuia. In aceastd sectiune se afld o singura casetd de validare in caseta
de selectie determinare vant. Validata, ascunde schema cinematica.

Trackbarurile sunt utilizate 1a modificarea scalelor si pentru manevra
carmei si scotelor focului/randei (in sectiunea din jumatatea stanga a
ecranului). Pentru a mari scala sau a o mics0ra, se pozitioncaza sageata
mouselui pe butonul acestuia, se apasa butonul stang al mouselui si se
dragheaza (trage) spre stanga sau dreapta. Pentru o manevra mai fina, n
loc sa se dragheze, se apasa repetat butoanele sens stanga sau sens dreapta
de pe tastatura, dupa ce l-am apasat cu butonul stang al mouselui.
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Incepeti sd exersati cu cirma pentru ci se afiseaza punctele la cArma
tribord/babord.

Pentru a evita confuziile de interpretare a schemei cinematice de
determinare a vantului real/aparent, am notat cu Pv prova navei si Pp pupa
navei. In acest fel, veti vedea permanent in ce bord este vantul.

8.5.2. Utilizarea simulatorului

Dupa lansarea in executie a aplicatiei, executati urmatoarele actiuni:
-pozitionati cursorul mouselui (va avea un cerculet rosu in varf) in

sectiunea din dreapta (spatiul de navigatie) si executati click pe butonul
stang. Cerculetul va marca locul de pornire al ambarcatiunii;

-marcati butoanele de validare “Tip 1aht”, ,,Eche/Timond”, ,,Determinare
vant”. In sectiunea din dreapta se vor afisa casetele de selectie, din care
alegeti activand radiobutoanele variantelor dorite;

-introduceti directia si viteza vantului (setate implicit la 80° si 7m/s) ;
-introduceti suprafata randei si focului (setate anterior la 10 m? si 5m?);
-apasati butonul ,,Start” ;
-pentru a pune in miscare iahtul, observati directia din care vine vantul si
trageti de scotele randei sau focului in bordul in care acestea pot deveni
active; veti observa cd acestea 1au forma unei aripi de avion si iahtul se
pune in miscare cu viteza crescanda;
-validati caseta de validare ,,Scale....” si ajustati schema cinematica a
vantului;
-validati caseta de validare forte pe foc sau/si randa si pe vele veti vedea
vectorii fortelor, iar in casetele de afisare unghiul de incidenta i si valorile
fortelor (directie si scalar); ajustati dimensiunile vectorilor cu butonul
trackbarului scala forte foc/randa; observand unghiul de incidenta, trageti
de scote pana cand acesta devine egal cu aproximativ 15°, numai la aluri
dinaintea traversului trageti alternativ, treptat pentru a nu depasi unghiul
de incidenta de 4° cand velele vor flutura;

-pentru vizualizarea starii velelor, atunci cand aveti Tndoieli, validati

butonul stare vele randa/foc;

-inchideti ferestrele de care nu mai aveti nevoie devalidand casetele

corespunzatoare pentru ca spatiul de navigatie sa fie la dispozitia iahtului;

-daca velele nu sunt active, iahtul va fi derivat si va avea 0 culoare

albastra.

Recomandari:

Dupa ce una din vele a fluturat si ati adus-0 intr-un unghi fata de
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vant care o fac activa, balansati carma dintr-un bord n altul pentru
ca vela sa se umfle.

Atentie: Este posibil ca la prima rulare a aplicatiei sd apara un sem-
nal de eroare atunci cand se executa prima autotestare. Pentru eliminarea
acesteia procedati astfel:

-deschideti fisierul in care se afla executabilul aplicatiei Examen C

sau Examen_D;

-plasati cursorul pe executabil si apasati butonul dreapta;

-din meniul care se deschide apasati submeniul Properties, apoi

Compatibility;

-apasati OK.

Vant bun din toate partile !
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